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ВОЛИНСЬКА ОБЛАСНА ДЕРЖАВНА АДМІНІСТРАЦІЯ

УПРАВЛІННЯ ОСВІТИ І НАУКИ 

Н А К А З

18.09.2006                                                                                                  №684_

м. Луцьк
Про проведення Волинської учнівської

Інтернет-олімпіади з програмування

На виконання „Програми роботи з обдарованою молоддю  на 2001-2005 роки”, затвердженої Указом Президента України №78 від 8.02.2001р. та наказу Міністерства освіти і науки України №539 від 20.07.2001р. „Про заходи щодо організації проведення Всеукраїнських  учнівських Інтернет-олімпіад”, з метою запровадження комп’ютерних інформаційних технологій у шкільній освіті, сприяння широкому залученню обдарованої молоді до інтелектуальних змагань, що проводяться з використанням мережі Інтернет, 

НАКАЗУЮ:

1. Провести з 18.09.2005р. по 18.12.2005р. Волинську Інтернет-олімпіаду з програмування. Положення про проведення Інтернет-олімпіади та склад журі затвердити ( додаток №1 і №2).

2. Начальникам управлінь та відділів освіти забезпечити участь в Інтернет-олімпіаді учнів загальноосвітніх шкіл, гуртківців позашкільних навчальних закладів.

3.     Волинському інституту ППО (Г.С.Маслай):

3.1. Організувати науково-методичний супровід  та організацію заходів, пов'язаних з проведенням Інтернет-олімпіади;

3.2. Скласти кошторис витрат на проведення даної олімпіади.

4.     Централізованій бухгалтерії управління освіти і науки (М.Г.Стульська) провести оплату витрат згідно затвердженого кошторису за рахунок коштів виділених на позашкільну роботу.

Начальник управління
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М.М.Попович



      

  

Додаток №1

                           до наказу  від __18.09.06_№_684_ 

Положення 

про Волинську учнівську Інтернет-олімпіаду з програмування. 

1. Загальні положення

1.1. Волинська учнівська Інтернет-олімпіади з програмування проводиться ВІППО з використанням передових інформаційних та телекомунікаційних технологій, зокрема шляхом передачі інформації через мережу Інтернет.

1.2. Підготовку і проведення змагань здійснює лабораторія інформатики Волинського інституту ППО.

1.3. Основною метою Інтернет-олімпіади є :

· Стимулювання творчого самовдосконалення дітей та молоді;

· Виявлення обдарованих дітей серед учнів загальноосвітніх шкіл області та залучення їх до Всеукраїнського олімпіадного руху;

· Підвищення інтересу до поглибленого вивчення програмування, прищеплення учнівській молоді навичок дослідницької роботи;

· Пропаганда досягнень науки, техніки та новітніх технологій;

· Підвищення  рівня фахової підготовки учнів;

· Виявлення, поширення, впровадження в навчально – виховний процес прогресивних форм і методів навчання, стимулювання інтересу учнів до оволодіння сучасними інформаційними технологіями.

1.4.  В олімпіаді мають право брати участь учні загальноосвітніх шкіл, гуртківці позашкільних навчальних закладів. Обов’язковою умовою участі є доступ до електронної пошти та доступ до мережі Інтернет.

1.5.  За бажанням учасник має право брати участь у будь-якому турі  олімпіади.
2. Проведення Інтернет-олімпіади.
2.1.  Для участі в Інтернет-олімпіаді кожен з учасників заповнює реєстраційну форму за зразком  розміщеним на сайті олімпіади та надсилає на адресу info@vippo.lutsk.ua. Правильно заповнена форма дає можливість отримати ідентифікаційний код учасника.

Тема: Internet-olimpiada
Зміст листа: 

Прошу зареєструвати для участі у Волинській Інтернет-олімпіаді .
Підпис.
Вкладка: Текстовий файл ANKETA.TXT, що містить наступну інформацію про учасника:

1.Прізвище
2.Iм’я
3.По батькові
4.Дата народження (ДД.ММ.РРРР)

5.Домашня адреса
6.Телефон
7.Назва школи
8.Клас
10.Прізвище, ім’я, по батькові вчителя інформатики або тренера (з поміткою вчитель чи тренер)
11.Електронна адреса.

12. Ідентифікаційний номер.

2.2.  Початок реєстрації учасників олімпіади - 18.09.2006р.

1 тур – 25.09 по 08.10.2006р.;

2 тур – 09.10 по 22.10.2006р.;

3 тур – 23.10 по 06.11.2006р.;

4 тур – 07.11 по 19.11.2006р.;

5 тур – 20.11 по 03.12.2006р.;

6 тур – 04.12 по 17.12.2006р..

2.3. Завдання етапів змагань Інтернет-олімпіади  розміщуються на сайті оргкомітету олімпіади ВІППО : www.vippo-olimp.narod.ru.

2.4. Кожному учаснику Інтернет-олімпіади дозволяється надіслати не більше одного розв’язку задачі. Розв’язки завдань учасників необхідно надіслати електронною поштою на адресу журі до початку   наступного туру змагань.

2.5. Розв’язки завдань олімпіад повинні бути оформлені відповідно до умов, визначених базовим оргкомітетом, що дає можливість надсилати їх електронною поштою.

2.6. Для зручності передачі інформації допускається використання архіватора ZIP.

2.7. Результати перевірки робіт учасників Інтернет-олімпіади та авторський розв’язок  журі буде виставляти після закінчення відповідного туру змагань на сайті www.vippo-olimp.narod.ru.

Нагородження учасників Інтернет-олімпіади

· 3.1. Переможцями Інтернет-олімпіади вважаються учні, які набрали найбільшу кількість балів в турах.

· 3.2. Переможці нагороджуються дипломами I- III ступенів у кількості, визначеній членами журі та можуть бути відзначені спеціальними призами та подарунками.

· 3.3.Переможці Інтернет-олімпіади запрошуються до участі у IІІ етапі Всеукраїнської олімпіади з програмування.







      

        Додаток №2

                          до наказу  від _18.09.06__ №__684 

Склад журі

Волинської Інтернет-олімпіади з програмування

	Гісь І. В

	Вчитель-методист НВК "ЗОШ І-ст.-гімназія №14", голова журі

	Омелян П. П.
 
	Вчитель НВК "ЗОШ І-ІІІ ступеня – гімназія №4"

	Друкачук Ю. О.
 
	Вчитель НВК "ЗОШ І-ІІІ ступеня – гімназія 26"

	Давидюк В. С.

	Вчитель НВК "ЗОШ І-ІІІ ступеня – гімназія" м.Горохів

	Стеблевець О. Л.    
	Вчитель ЗОШ І-ІІІ ступеня №24

	Середа О. В.
	Програміст, АТ "Атланта"

	Остапчук Л.Р.
	Методист інформатики ВІППО


